Создание Коммерческих игр.
Один из способов заработать - это создание программных продуктов, например игр. Смысл Shareware-игр в том, что вы создаете Демо-версию игры (там, где имеются мало уровней, игроков, реклама и назойливые напоминания) и выкладываете на сайт. Также создаете полную версию своей игры и тоже ложите на сайт (или присылаете потом на E-mail или даете ссылку). В этой версии идет запрос ключа, который вы присылаете по E-mail заказчику. Он вводит его в полной версии игры и играет, а вы радуетесь заработку.

Вот код для создания диалога регистрации:

//Root-раздкл для использования - HKEY_CURRENT_USER
registry_set_root(0)
//Читаем данные из реестра
Name=registry_read_string_ext('Software\My_Game!','RegName')
Code=registry_read_string_ext('Software\My_Game!','RegCode')
if (Code='G54232422627229')
{
show_message('Зарегистрированна на '+ Name)
}
else
{
//Запрос имени
Name=get_string('Ваше имя:','')
//Запрос кода
Code=get_string('Регистрационный код:','')
//Root-раздел для использования - HKEY_CURRENT_USER
registry_set_root(0)
//Запись в реестр Имени и Кода
registry_write_string_ext('Software\My_Game!','RegName',Name)
registry_write_string_ext('Software\My_Game!','RegCode',Code)
show_message('Перезапустите игру...')
//Завершаем игру
game_end()
}
Просто вставляете его в начало игры. При запуске читается из реестра HKEY_CURRENT_USER\Software\My_Game! значения RegName и RegCode. Если код равен G54232422627229, то появляется окно, что игра зарегистрирована на RegName. Иначе, спрашиваем сначала имя, потом код, записываем это в реестр, говорим, чтобы перезапустили игру и выходим. Так при следующем запуске будет проверка кода. Если он неправилен, то снова спрашиваем...




    Любые предложения или вопросы по данной теме Вы всегда можете направить по адресу 
max-alex@mail.ru с обязательным указанием темы. 

    Если же у вас появится желание предложить на всеобщее обозрение свои уроки или просто интересную информацию по созданию игр при помощи GameMaker, то милости просим, присылайте свои работы на наш E-Mail, с указанием темы 'Tutorial' или непосредственным указанием на предмет урока. Мы обязательно опубликуем вашу работу на нашем сайте с обязательным указанием автора! 
    Данный урок может распространяться свободно, более того Вы можете вносить в него свои изменения и дополнения, если посчитаете нужным. Единственная просьба, пожалуйста, указывайте авторов первоисточника.
